Приложение № 2 

к Положению об окружном 

туристическом слете 

«Дорогами отцов-героев»
ПРОГРАММА  ПРОВЕДЕНИЯ
 45-го  окружного туристического слета

«Дорогами отцов – героев», посвященного 65-летию празднования Дня Победы

Конкурс приветствия команд
Тема: 45-летие окружного туристического слета «Дорогами отцов-героев». Время выступления – до 5 минут. Участвует вся команда, оценивается по 10-бальной системе. Побеждает та команда, которая в сумме набрала большее число баллов. Судья – Корепанов В.К.

Военно-прикладная полоса препятствий

Прохождение полосы – командное. Перед стартом каждая команда получает противогазы. На старте лежат две палки и веревка.

1.     Рубеж «Стрельба».
 На столе находятся пневматическая винтовка и две пули. Стрельба производится из пневматической винтовки по мишени (надувной шар – 20/20 см.). Расстояние до мишени 15 метров. Выстрел производится из положения «стоя» любым членом команды. 
При поражении мишени, команда продолжает трассу.  В случае промаха стрелявший перезаряжает винтовку и производит второй выстрел. При повторном промахе, этап считается не пройденным. 

Команда продолжает движение только после того, как отстрелялся член команды.

2.    Оказание первой доврачебной помощи и транспортировка пострадавшего.

Из рук судьи (на этапе стрельба) каждая команда вытаскивает один билет из стопки билетов с прописанной травмой. Возможные травмы: переломы и ушибы конечностей, кровотечения, отсутствие дыхания, остановка сердца и травмы головы. Если команда не оказала помощь в полном объёме (по мнению судьи - специализированного медика), допустила ошибки при наложении жгута и повязки, произвела некачественную транспортировку пострадавшего и тем самым подвергла опасности жизнь и здоровье пострадавшего, этап считается не пройденным.

Вся команда надевает противогазы, кроме пострадавшего члена команды. Транспортировка пострадавшего производится до судьи-медика, после осмотра медик ставит (зачет, незачет). После этого пострадавший надевает противогаз, и вся команда продолжает движение.
3       Интеллектуальный этап «Наследники Победы». 
Команда получает лист с вопросами, рассчитанными на эрудированность. Каждый член команды письменно отвечает на вопросы. Время  зачитывается по последнему члену команды, сдавшему лист судье. 

4       Рубеж  «Мышеловка». 

Вся команда в противогазах. Длина – 10 метров, ширина – 1,5 метра, высота 0,5 метра.

 Рубеж считается пройденным, если команда прошла мышеловку, не повредив препятствие (колышки на месте, верёвка натянута).  Все участники обязательно должны закончить преодоление препятствий.

5.      Метание гранаты в цель. 

 Вся команда снимает противогазы. Метание производится только после того, как вся команда сложит противогазы в сумки. На рубеже лежат две гранаты приготовленные организаторами. 

Необходимо попасть гранатой в условную цель (щит). Цель   может быть поражена с двух попыток. Этап считается не пройденным, если мишень не поражена. 

   6.    Рубеж  «Сломанный мост».  
 Участвуют все члены команды. При падении участника с "моста" он должен вернуться к его началу и повторить попытку, но не более 3-х раз.

 Этап считается не пройденным, если хотя бы один из участников не смог преодолеть препятствие. 

Все участники обязательно должны закончить преодоление препятствия. 

7.    Неполная разборка и сборка автомата Калашникова.

Неполную разборку и сборку автомата осуществляет последний член команды, прибывший на этап. Контрольное время для прохождения этапа - 60 секунд. Разборку и сборку автомата производить на чистой подстилке, части и механизмы класть в порядке разборки, обращаться с ними осторожно, не класть одну часть на другую и не применять излишних усилий и резких ударов. Этап считается не пройденным, если участник не справился с заданием в указанное время или неоднократно пренебрёг замечаниями судьи в соответствии с правилами разборки АК. Участник в обязательном порядке заканчивает сборку АК, и только после этого команда уходит с этапа.

 Установлен следующий порядок разборки АК:

 а)  отделить магазин; 

 б) отвести рукоятку затворной рамы назад, осмотреть патронник, произвести контрольный спуск, опустить переводчик вниз. 

 в)  вынуть пенал с принадлежностью;

 г) отделить шомпол; 

 д) отделить крышку ствольной коробки; 

 е) отделить возвратный механизм;

 ж) отделить затворную раму с затвором; 

 з) отделить затвор от затворной рамы;

 и) отделить газовую трубку со ствольной накладкой.

          После разборки участник укладывает ствол со ствольной коробкой, прикладом, прицельным приспособлением и цевьём на подстилку, рапортует судье о завершении разборки АК и сразу переходит к его сборке. Сборка АК производится в обратном порядке. 
8.     Этап «Звезды на погонах».

Участвуют женщины. Предлагается набор карточек, на которых изображены погоны. Необходимо написать воинское звание, соответствующее каждому погону. 
Спортивно-туристическая полоса препятствий

Прохождение полосы - командное (команда собирается перед этапом) если иное не предусмотрено правилами прохождения отдельных этапов. На трассе каждая команда должна иметь при себе: компас, спички, рукавицы для каждого члена команды, аптечку, командные знаки отличия, средства для транспортировки пострадавшего и преодоление водной преграды.

Перечень возможных препятствий:

1. Постановка палатки. Постановка палатки осуществляется на двух больших и десяти маленьких кольях, не используя срединные оттяжки боковых скатов и пола палатки. Разборку палатки осуществляет следующая по старту команда. Этап считается не пройденным, если хотя бы один колышек выскочил из земли после ухода команды за контрольную линию.

2. Движение по "кочкам". Касание земли одной ногой - считается падением. При падении участник заново проходит этап до тех пор, пока не пройдет его без нарушений.

3. Спуск с верёвочными перилами. Для преодоления этапа команда использует судейскую страховку (установлена). На верёвке в период спуска может быть только один человек. При прохождении этапа обязательное использование рукавиц, замена которых на другие элементы одежды не допускается. Касание земли любыми частями тела кроме ступней ног,  потеря страховки на участке спуска приравнивается к падению. Падение хотя бы одного участника на этапе приравнивается к не прохождению этапа. При снятии команды с этапа все участники должны закончить преодоление препятствия.

4. Переправа по бревну с горизонтальными перилами. Участник движется по бревну приставными шагами, не отрывая ног от бревна, рук от верёвки. Выход участника на бревно без страховки приравнивается к падению. Падение хотя бы одного участника на этапе приравнивается к не прохождению этапа. При снятии команды с этапа все участники должны закончить преодоление препятствия.

5. Переправа по бревну с шестом. Участник движется по бревну приставными шагами, используя шест как упор. Выход участника на бревно без страховки приравнивается к падению. Падение хотя бы одного участника на этапе приравнивается к не прохождению этапа. При снятии команды с этапа все участники должны закончить преодоление препятствия.
6. Переправа по горизонтальным перилам. Участник движется по нижней веревке приставными шагами, не отрывая рук от верхней веревки. Выход участника на веревку без страховки приравнивается к падению. Падение хотя бы одного участника на этапе приравнивается к не прохождению этапа. При снятии команды с этапа все участники должны закончить преодоление препятствия.

7. Топографические знаки. Команда выбирает один билет, на котором изображен топографический знак. После обсуждения с командой, отвечает капитан. Если топографический знак определен без ошибок, то команда продолжает прохождение, если  знак угадан не верно, этап считается не пройденным (назначается штрафной круг для всей команды).
8. Узлы (штык, прямой, стремя, проводник, встречный, восьмёрка). Команда выбирает один билет, на котором изображен узел. После обсуждения с командой, отвечает капитан. Если узел определен без ошибок, то команда продолжает прохождение, если узел угадан не верно, этап считается не пройденным (назначается штрафной круг для всей команды). 
9. Навесная переправа. Участник передвигается в висячем положении по одной веревке. Выход участника без страховки приравнивается к падению. Падение, хотя бы одного, участника на этапе приравнивается к не прохождению этапа. При снятии команды с этапа все участники должны закончить преодоление препятствия.
10. Разведение костра из одной чурки. Команда прибегает к этапу и из заранее приготовленной для неё чурки разводит костёр. Чурки имеют номера указанные маркером, распределение их между командами осуществляется при помощи жребия. Дрова выкладывают до обозначенного уровня (не ближе 10 см. до контрольной нити). При разведении огня используют только спички. После того как перегорит контрольная нить, команда может продолжить движение по полосе препятствий. При разжигании костра можно одновременно зажигать не более трёх спичек. Не допускается разводить огонь выше 10 см. от основания костра. Пользоваться горючими материалами, принесёнными с собой, запрещено (кроме небольшого запаса бересты). Топор, ножи и спички команда должна иметь при себе на всем протяжении дистанции полосы препятствий.
Организаторы оставляют за собой право на изменение состава и последовательности этапов полосы препятствий. Побеждает та команда, которая показала наименьший результат по времени прохождения полосы препятствий с наибольшим количеством пройденных этапов. Судья – Мартынов В.А.
Перетягивание каната
Участвуют 4 мужчины и 2 женщины команда. Конкурс проводится по кубковой системе с определением всех мест. Судья – Мартынов В.А.
Волейбол
Участвуют 4 мужчины и 2 женщины. Соревнования проводятся по правилам смешанного волейбола на площадке для пляжного волейбола. Конкурс проводится с определением всех мест. Судья – Сухановский О.Н
Стрелковый поединок

Участвуют по 1 мужчина и 1 женщина. В этом конкурсе необходимо с одной пулей добежать до рубежа, зарядить пневматическую винтовку и из положения лёжа поразить мишень (воздушный шар). Выигрывает тот, кто поразил мишень первым. Конкурс проводится по кубковой системе с определением всех мест.
Конкурс «Весёлые старты»

Участвуют 4 мужчины и 2 женщины. Условия проведения будут сообщены непосредственно перед конкурсом. Побеждает команда, которая показала лучший результат по времени. Судья – Сухановский О.Н.
Конкурс самодеятельности «Костер Дружбы»

Тема: 65-летие празднования Дня Победы. Допускается привлечение до 3-х сторонних лиц. На конкурс представляются творческие выступления продолжительностью  до 10 минут. Побеждает та команда, которая в сумме набрала большее число баллов. Судья – Корепанов В.К.
Закрытие Слета, награждение

В каждом состязании будут определены все места.

Победитель и призеры Слета награждаются Кубками и дипломами Управления образования и молодежной политики Ненецкого автономного округа. 

По итогам Слета возможно вручение специальных призов, утверждение специальных номинаций.

За нарушение дисциплины судейская коллегия имеет право снять команду с соревнований или применить иные меры дисциплинарного взыскания (дисквалификация, с определением последнего места в отдельном виде).

Победителем Слета является команда, набравшая в сумме наименьшее количество очков по занятым местам во всех конкурсах. При равенстве очков побеждает команда, показавшая наилучший результат в конкурсе военно-прикладная полоса препятствий.

Телефоны для справок: 4-85-76, Гербов Алексей Борисович,

                                         4-55-11, Тельтевская Наталья Анатольевна,

                                         4-51-51, Егоров Иван Сергеевич.
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